





Die Zeit der Universalgenies ist vorbei.







Digitale Zeitenwende.




# Regulieren # Vertrauen
# Visionen # Wohlstand







Unbelastet von
Diskussionen um die Privatsphdre

Iasst es sich
schneller voranspreschen.




Perspektivenwechsel.
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Eintauchen in die Wirklichkeit.




Haushalt 1900:
Grossfamilie.

Grossfamilien

Familien mit
einem Kind

Kinderlose Paare
Restfamilien

Familien mit
zwei Kindern

Witwer und Witwen
Aussenseiter der Gesellschaft

Haushalt 1961:
Kleinfamilie.

Grossfamilien

Familie mit
einem Kind

Familie mit

Kinderlose Paare zwei Kindern

Alleinlebende

Frauen
° Restfamilien

Alleinlebende
Ménner




Haushalt 2000:
Multi-Familie.

3-Generationen-Familien

. @ Grossfamilien

Patchwork-Familien

Familie mit
zwei Kindern

Familien mit
einem Kind

Alleinerziehende mit

einem Kind
Alleinerziehende
mit zwei Kindern
Kinderlose Paare e

Nomadische
Haushalte .
Homosexuelle Paare

Alleinstehende
Senioren

Singles

Haushalt 2019:
Patchwork.

Grossfamilien L4-Generationen-
@ Familien
Paare mit
zwei Kindern Patchwork-Familien
Paare mit m 3-Generationen-Familien

einem Kind e
Alleinerziehende

Alleinerziehende . oo,
mit einem Kind ° mit zwei Kindern
e Restfamilien
Kinderlose Paare
Alleinstehende 0 e e Homosexuelle Paare

Senioren
Nomadische
Haushalte

Singles
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We’ilgo ahead

Wir sind mutig und probieren neue Arten der Lebensgestaltung aus. Wir
streben nach einem Lebensstil, der sich nicht allein durch Konsum-
entscheidungen definiert. Wir bewundern Menschen, die Geld, Zeit und
Lebensenergie investieren, um etwas besser zu machen — ohne Garan-
tie auf Erfolg.

things
ns wichtiger als materiel-
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Umweltbewusstsein:

Don’t throw it away,
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Erwerbsgrenze

cessesen

Heiratsgrenze
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65 % of today’s grade
school kids will end up at jobs that haven't
been invented yet.

Evolutionsfaktor # 2

Evolution der Kommunikation.
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Auswahlkriterien der App

Verstehen: Apps, die der Phase des ,Verstehens” zuzuordnen sind, ermdglichen Studierenden

Ideen oder Konzepte zu erklaren. Bei Apps des Verstehens geht es nicht um die Auswahl o smcreanve Book
einer richtigen* Antwort, sondern diese stellen Studierenden ein offeneres Format 9

bereit, um inalte d Sinngehalte wi & "

Kriterien des Erinnerns

Erinnen: Apps, die der Phase des ,Erinnems” zuzuordnen sind, verbessern die
Fahigkeit des Anwenders, Begriffe zu definieren, Fakten zu erkennen und

PicCollage Photogene.
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Das Padagogy
Rad V4.1

http://tinyurl.com/posterVAGER

Show M -
Informationen zu emitteln und abzurufen. Viele ,Bildungsapps* fallen in die i SonCiedter KB | Gk PowaPoint
0 . . y Bl
AEnmenngphase de Lepruzesses. S verangen von dn Anvendemn Py P e S ® looms
Boom Docs
2u finden und Inhalte in eine Reihenfolge zu bringen. ’ myﬁ o Pufin oy
0 Video iBooks Browser
Kriterien des Anwendens BooCratr sop ' ]
Kodable
Anwenden: Mit Apps, die der Phase des ,Anwendens” ®| a Webﬁns =4 n
Zuzuordnen sind, konnen Studierende zeigen, dass sie in der R S Bloghress
Lage sind, erlerte Vorgange oder Methoden anzuwenden. Sie L= Sonc Pics
heben auBerdem die Fahigkeit hervor, Konzepte in bisher ©) e ol
unbekannten Kontexten anzuwenden. d
e > WhatsApp
Kriterien des Analysierens ot B usone S
" . i ole Mol Quiz
Analysieren: Apps, die der Phase des ,Analysierens” Fa Wesienger epini hu
zuzuordnen sind, verbessern die Fahigkeit des Anwenders .
zZwischen relevanten und irrelevanten Informationen zu o Brainstom afam Snap e Naton
unterscheiden, Beziehungen festzustellen und die Touch  iTunes U
Gliederung von Inhalten zu erkennen.
Kriterien des Bewert o) ™ s Kasprton "“i
e 78 'L
Bewerten: Apps, die der Phase des ,Bewertens” I A
zuzuordnen sind, verbesser die Fahigkeit des Anwenders, . Flasheards
auf Basis von selbst festgelegten Kriterien oder exteren Googe* Shawbie
Quellen Materialien oder Methoden zu beurteilen. Sie FlipBoard
i dig i, di dirdigkeit Q) Fiomener Go Bisooard  Inspiration
Richtigkeit, Qualitat und Effektivitat von Inhalten zu Gpera Fo
bewerten und fundierte Urteile zu treffen. Mini B
iter Microsoft Wonder
Kriterien des Gestaltens F Oneote S it Ubersetzung von Prof. Dr. Volkmar Langer, President, College
Gestalten: Apps, die der Phase des ,Gestaltens” zuzuordnen Edmodo Fing m \_ﬂ Weserbergland HSW, University of Applied Sciences, Am
sind, ermdglichen Studierenden Ideen zu entwickeln, Pléne zu Moodle Fashcard A o Stockhof 2, D-31785 Hameln Deutschland und Tobias Rodemerk,
entwerfen und Produkte herzustellen. obie Machine 501 L fir Bad Tobias
: und Volkmar berichten iber das Padagogy Wheel in inren Blogs.
Das Pad-agogik Rad in deiner Presont Screen 1l . 4
Mot zot6 Ubertmtmung n 21 N vﬁaﬁ . ot presiion Giony HSW-Leamingblog: tinyurl.com/padwheelDE
Sprachen geplant. Filr die neuesten Pad Deloee o Integrate to Learn : integrate2learn.com
( iehe: bit . . N " .
s GropBoard  Simpleminds 3?25: . a'p = Vom Wissen intellektueller GroRen der Vergangenheit profitieren
Helper Die Wheef', 3 Webseite von Paul Hopkins
oy a @ mi Uk entdeckt, Das ,Rad" wurde von Sharon Atley
Pearlices oo Plus Gourse Notes o entwickelt die sich auf von Kathwohl und Andk 001, Bloom
Im Kern des Rades steht das immersive Lernen, Use Your myHOMBROk Ghest e Ouliner (1956) bezog. Die Idee, das .Rad" aten im Padagogi i im
welches das neue instruktive Design ist.

Handuri
Y isudezPro oo D

B
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w lidaddy
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Popplet  Cotklous et n ) deament
AT penutimate - Simple Note

Speziellen fr das iPad, beruht - beziglich V2.0 und V3.0 - auf er Kreativarbeit von Kathy Schrock auf
inrer Webseite Bloomin' Aops. Beziigich der grdferen Uberarbeitung der V04 bedanke ich mich bei dem

Team von ADES, die die Webseite APPic the Aop Liss for Educaion entwickelt haben.

Entwickelt von Allan Carrington Designing Outcomes Adelaide SA E-Mal: net

English V4.0 veroffentiicht 010315 German V4.0 verdffentlicht 010515
Das ,Padagogy Wheel" von Allan Carrington ist lizensiert unter der
tributi I-ShareAlike 4.0 License. Basierend auf einer

i auf hitp:/ftinyurl

Simulationen: sind die effektivste Form der Padagogik um
Qualifizierungen und Fahigkeiten von Lernenden zu entwickeln und
die Motivation anzusprechen. Nehmen Sie an diesen immersiven
Lenmethoden teil. Sie werden lhnen helfen, ansprechende,
erfahrungsbasierte, immersive Szenarien aufzubauen und zu gestalten

http://tinyurl.com/ILMSimulations







Gedanken, Geflihle







Denke etwas deutlicher!




Evolutionsfaktor # 4

Magische «KKompetenzen».










Kognitive Lernstrategien

Organisationsstragien

Zusammenfassen, Strukturieren, Kernpunkte herausarbeiten
Zeitplan und Lernziele




Elaborationsstrategien

Ankniipfen, Erkunden, Vergleichen
Fragen stellen, Herausfinden

Wiederholungsstrategien

Uben, Auswendig lernen, Repetieren
Wiederholen ist die Mutter des Lernens




Metakognitive Strategie

Auseinandersetzung mit den eigenen Gedanken und Meinungen

Evolutionsfaktor #5

Next Digital










FRONTALER CORTEX

HIPPOCAMPUS ZUKUNFT

AMYGDALA




Ubertreibe die Gefahr!

Erzahle Geschichten die den Stamm zusammenhalten!

Huldige den Mythos!

Kindchen Schema
des Fortschritts










Alles wird digital, virtuell und kiinstlich intelligent

Alles wird SMART
(aber leider haben wir den Code vergessen)




Wir schrauben und etwas ins Hirn, dass uns SEHR
intelligent macht

Alle Autos FLIEGEN




Menschen

Beziehungen

Benutzen










Evolutionsfaktor # 8

Crack Signals







aufrecht erhalten

VERWALTER [ i

VISIONAR

etablieren
m — neu denken
probieren 7 kultivieren

tun
starten I MACHER

In 29 Jahren sind die Probleme

der Menschheit gelost




Durchhalten!




Herzlichen Dank!

rspindler@sfgb-b.ch




