
Tsunami im Kopf. 
Unwissend inmitten von Wissen. 

Roger Spindler





Die Zeit der Universalgenies ist vorbei.





Dieser Mist verdirbt uns alle!

Digitale Zeitenwende.



# Regulieren   # Vertrauen  
# Visionen   # Wohlstand 





Unbelastet von 
Diskussionen um die Privatsphäre 

lässt es sich 
schneller voranspreschen.



Wir leben zum ersten Mal in einem Zeitalter 
in dem es keine Utopien mehr gibt.

Perspektivenwechsel.
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Eintauchen in die Wirklichkeit.

Evolutionsfaktor # 1 

Gesellschaft 4.0



Witwer und Witwen 
Aussenseiter der Gesellschaft
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Haushalt 1900: 
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Haushalt 1961: 
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Patchwork.





DAS 
MANIFEST 
DER
GENERA-
TION 
GLOBAL

1 Pioniergeist:

We’ll go ahead
Wir sind mutig und probieren neue Arten der Lebensgestaltung aus. Wir 
streben nach einem Lebensstil, der sich nicht allein durch Konsum-
entscheidungen de!niert. Wir bewundern Menschen, die Geld, Zeit und 
Lebensenergie investieren, um etwas besser zu machen – ohne Garan-
tie auf Erfolg.

2 Postmaterialismus:

Collect moments, not things
Erlebnisse, Erfüllung und Erfahrungen sind uns wichtiger als materiel-
ler Besitz und Reichtum. Reisen, Genießen, intellektueller Austausch 
und spirituelle Entfaltung sind in unserer Welt mächtigere Statussym-
bole als teure Autos oder Uhren.

3 Umweltbewusstsein: 

Don’t throw it away, 
there is no away
Nachhaltigkeit ist für uns kein totgehypter Trendbegriff, sondern eine 
Grundhaltung, die wir verinnerlicht haben. Eigenverantwortliches Han-
deln im Sinne eines kritischen Konsums ist die natürliche Folge unse-
rer globalen Perspektive.

4 Digitale Af!nität: 

Let’s go where the Wi-Fi is weak
Vernetzung ist unser Normalzustand. Doch bei aller Liebe zum Internet: 
Wir legen Wert auf einen bewussten und achtsamen Umgang mit digi-
talen Medien. Auch den Of"ine-Trend zelebrieren wir genussvoll – na-
türlich immer nur temporär.

5 Wir-Kultur: 

Everyone you meet 
knows something you don’t
Gemeinschaft ist unser höchstes Gut. Wir wählen unsere Communitys 
selbst, unabhängig davon, in welche Nation, welches Dorf oder welche 
Religion wir hineingeboren wurden. Für uns sind gemeinsame Werte, 
Geschmack oder Hobbys bedeutsamer als die geogra!sche Herkunft.

6 Offenheit:

Build bridges, not walls
Das Mindset zählt. Das führt nicht nur zu einer Loslösung der Gemein-
schaften von geogra!schen Grenzen, sondern auch zu einem Fall der 
Mauern im Kopf. Herkunft, Geschlecht, Alter, Aussehen oder sexuelle 
Orientierung treten dabei in den Hintergrund.

Generation Global Report 2018www.zukunftsinstitut.de
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65 % of today’s grade 
school kids will end up at jobs that haven’t 

been invented yet. 
United States Department of Labor

Evolutionsfaktor # 2 

Evolution der Kommunikation.







Evolutionsfaktor # 3 

Evolution des Verstehens.



ine!zient, indirekt, langsam



Top	10

Top	200	Tools	for	Learning	2018
Compiled	by	Jane	Hart	 

from	the	results	of	the	12th	Annual	 
Digital	Learning	Tools	survey

Use	the	interactive	table	 
to	view	tool	categories

Top 100

Kriterien des Anwendens 

Erinnern: Apps, die der Phase des „Erinnerns” zuzuordnen sind, verbessern die 
Fähigkeit des Anwenders, Begriffe zu definieren, Fakten zu erkennen und 
Informationen zu ermitteln und abzurufen. Viele „Bildungsapps“ fallen in die 
„Erinnerungsphase“ des Lernprozesses. Sie verlangen von den Anwendern  
eine Antwortaus einer Liste auszuwählen, Übereinstimmungen  
zu finden und Inhalte in eine Reihenfolge zu bringen.

Anwenden: Mit Apps, die der Phase des „Anwendens” 
zuzuordnen sind, können Studierende zeigen,  dass sie in der 
Lage sind, erlernte Vorgänge oder Methoden anzuwenden.  Sie 
heben außerdem die Fähigkeit hervor, Konzepte in bisher 
unbekannten Kontexten anzuwenden.

Analysieren: Apps, die der Phase des „Analysierens” 
zuzuordnen sind, verbessern die Fähigkeit des Anwenders 
zwischen relevanten und irrelevanten Informationen zu 
unterscheiden, Beziehungen festzustellen und die 
Gliederung von Inhalten zu erkennen.

Bewerten: Apps, die der Phase des „Bewertens” 
zuzuordnen sind, verbessern die Fähigkeit des Anwenders, 
auf Basis von selbst festgelegten Kriterien oder externen 
Quellen Materialien oder Methoden zu beurteilen. Sie 
unterstützen Studierende dabei, die Glaubwürdigkeit, 
Richtigkeit, Qualität und Effektivität von Inhalten zu 
bewerten und fundierte Urteile zu treffen.

Gestalten: Apps, die der Phase des „Gestaltens” zuzuordnen 
sind, ermöglichen Studierenden Ideen zu entwickeln, Pläne zu 
entwerfen und Produkte herzustellen. 

Entwickelt von Allan Carrington Designing Outcomes Adelaide SA  E-Mail: allan@designingoutcomes.net  
English V4.0 veröffentlicht 010315 German V4.0 veröffentlicht  010515

Auswahlkriterien der App Das Padagogy 
Rad V4.1

Vom Wissen intellektueller Größen der Vergangenheit profitieren

Das „Padagogy Wheel” von Allan Carrington ist lizensiert unter der  Creative Commons 
Attribution-nonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. Basierend auf einer 

Ausführungen auf http://tinyurl.com/bloomsblog

Kriterien des Erinnerns 

Kriterien des Verstehens

Kriterien des Gestaltens 

Dieses „Taxonomy Wheel“, ohne die Apps, wurde als erstes auf der Webseite von Paul Hopkins 
Bildungsberatungs-Webseite mmiweb.org.uk entdeckt. Das „Rad“ wurde von Sharon Artley  

entwickelt, die sich auf  die Anpassung von Kathwohl und Andersons (2001) Adaptierung von Bloom 
(1956) bezog. Die Idee, das „Rad“ mit Mobilgeräten im Pädagogikkontext weiterzuentwickeln, im 

Speziellen für das iPad, beruht – bezüglich V2.0 und V3.0 – auf der Kreativarbeit von Kathy Schrock auf 
ihrer Webseite Bloomin’ Apps. Bezüglich der größeren Überarbeitung der V04 bedanke ich mich bei dem 

Team von ADEs, die die Webseite APPitic the App Lists for Education entwickelt haben.

Kriterien des Analysierens 

Im Kern des Rades steht das immersive Lernen, 
welches das neue instruktive Design ist.

Simulationen: sind die effektivste Form der Pädagogik um 
Qualifizierungen und Fähigkeiten von Lernenden zu entwickeln und  
die Motivation anzusprechen.  Nehmen Sie an diesen immersiven 
Lernmethoden teil. Sie werden Ihnen helfen, ansprechende, 
erfahrungsbasierte, immersive Szenarien aufzubauen und zu gestalten

http://tinyurl.com/ILMSimulations

Kriterien des Bewertens 

HSW-Learningblog: tinyurl.com/padwheelDE

http://tinyurl.com/posterV4GER

Das Pad-agogik Rad in deiner 
Muttersprache: 2016 Übersetzung in 21 
Sprachen geplant. Für die neuesten 
Übersetzungen, siehe: bit.ly/languageproject  

Verstehen: Apps, die der Phase des „Verstehens” zuzuordnen sind, ermöglichen Studierenden 
Ideen oder Konzepte zu erklären. Bei Apps des Verstehens geht es nicht um die Auswahl  
einer „richtigen“ Antwort, sondern diese stellen Studierenden ein offeneres Format  
bereit, um Inhalte zusammenzufassen und Sinngehalte wiederzugeben.

Wie man das Pad-agogische Rad optimal nutzt 

Nutze es als Orientierungsrahmen um den Einsatz neuer Medien in 
deinem Unterricht von der Vorbereitung bis zur Durchführung zu 
reflektieren. Alle Elemente greifen ineinander über. 

Zahnrad der Attribute: Dies ist der Kern der Unterrichtsgestaltung. 
Hinterfrage stets deine Arbeitsethik, Verantwortung und Sozialverhalten. 
Frag dich, welche Entwicklung Absolventen nach dieser Lernerfahrung 
vollzogen haben werden und wieso andere sie als erfolgreich ansehen. 
Frag dich wie all deine Handlungen zur Unterstützung dieser 
Eigenschaften und Fähigkeiten beitragen. 

Kugellager der Motivation: Die übergeordnete Frage ist wie dein 
Unterricht die Autonomie, Kompetenz und Selbstbestimmung der Lerner 
fördert. 

Kuggellager der Bloomschen Taxonomie: Dies hilft bei der 
Entwicklung kognitiv anspruchsvoller Aufgaben. Versuche mindestens  
ein Lernziel aus jeder Kategorie zu erreichen. Erst danach sollten 
technologische Verbesserung folgen 

Kugellager der Technologie: Wie kann der Einsatz neuer Medien das 
Pädagogische unterstützen? Die Apps dienen als Orientierung, suche 
nach Alternativen und kombiniere mehrere in einer Unterrichtssequenz. 

Das SAMR Kugellager: Wie wirst du die gewählten Technologien 
einsetzen? 

Danke an Tobias Rodemerk, der mich auf die Idee mit den 
Zahnrädern gebracht hat. Tobias ist Lehrer und arbeitet für das 
Landesinstitut für Schulentwicklung in Baden-Württemberg (LS). 

Allan Carrington 
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Übersetzung von Prof. Dr. Volkmar Langer, President, College 
Weserbergland HSW, University of Applied Sciences, Am  

Stockhof 2, D-31785 Hameln Deutschland und Tobias Rodemerk, 
Landesinstitut für Schulentwicklung (LS) Baden-Württemberg. Tobias 

und Volkmar berichten über das Padagogy Wheel in ihren Blogs.
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Blooms
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Integrate to Learn : integrate2learn.com





Gedanken, Gefühle





Denke etwas deutlicher!



Evolutionsfaktor # 4 

Magische «Kompetenzen».





Kreativität 
Empathie 

Selbstachtsamkeit 
Vernetztes Denken 

Natur und Klima 
Digitales Leben



Kognitive Lernstrategien

Organisationsstragien 
Zusammenfassen, Strukturieren, Kernpunkte herausarbeiten 

Zeitplan und Lernziele



Elaborationsstrategien 
Anknüpfen, Erkunden, Vergleichen 

Fragen stellen, Herausfinden

Wiederholungsstrategien 
Üben, Auswendig lernen, Repetieren 

Wiederholen ist die Mutter des Lernens



Metakognitive Strategie 
Auseinandersetzung mit den eigenen Gedanken und Meinungen

Evolutionsfaktor # 5 

Next Digital







HIPPOCAMPUS

AMYGDALA

FRONTALER  CORTEX

ZUKUNFT



Übertreibe die Gefahr! 

Erzähle Geschichten die den Stamm zusammenhalten! 

Huldige den Mythos!

Kindchen Schema 
des Fortschritts







Alles wird digital, virtuell und künstlich intelligent 

Alles wird SMART 
(aber leider haben wir den Code vergessen)



Wir schrauben und etwas ins Hirn, dass uns SEHR 
intelligent macht 

Alle Autos FLIEGEN



Evolutionsfaktor # 7 

Menschen, Daten, Dinge.

 Daten  

 Menschen  

 Dinge  

 Beziehungen  

 Bezüge  

 Benutzen  





 Daten  

 Menschen  

 Dinge  

 Beziehungen  

 Bezüge  

 Benutzen  

 Unsicherheiten  



Evolutionsfaktor # 8 

Crack Signals





starten

tun

etablieren

aufrecht erhalten

neu denken

kultivierenprobieren

MACHER 

VERWALTER 
VISIONÄR 

THERAPEUT 

PIONIER 

In 29 Jahren sind die Probleme 
der Menschheit gelöst



Durchhalten!

lernen. 



bilden. 

Herzlichen Dank! 

r.spindler@sfgb-b.ch


